Lenguaje

e
Programacion

Un lenguaje de programacion es aquel que disena procesos utilizando lenguaje formal propio. Para ello, es necesario estable-
cer normas semanticas y sintacticas correctas, para que el programa desarrollado tenga un buen funcionamiento y desempe-
fno.

Estos lenguajes formales son los que, por medio de intérpretes de lenguaje, ayudan a la comunicacién

entre la maquinay el usuario. Estos lenguajes utilizan reglas formales que ayudan a que el desa-

rrollador de software maneje de forma clara y estructurada cada uno de los elementos que

lo componen.

Entre los lenguajes de programacion se encuentran: C,C++, Pascal, Basic, Perl,
Python y Java. Cada uno de estos lenguajes tienen diferente sintaxis y diferente
gramatica, pero cumplen un mismo fin: elaborar soluciones a problemas de la
vida cotidiana y hacer mas facil la interaccion entre el hombre y la maquina.

En esta unidad se va a utilizar como lenguaje de programacion JAVA, ya
que es uno de los mas relevantes en los ultimos tiempos. Cuenta con
propiedades, como por ejemplo la programacidn estructurada.

Java es un lenguaje de programacion que aparecio en el ano 1991,
gracias a los ingenieros de Sun MicroSystem, que desarrollaron un
lenguaje de programacion a la medida, capaz de desarrollar calculos
muy pequenos y optimizar los mismos.

El propdsito del lenguaje Java, es no tener limites. Es comunicar
usuario final con todo tipo de herramientas, ya sea en la web, utili-
zando una base de datos o en una simple aplicacidn de escritorio.

Este lenguaje es de los pocos que establece seguridad al momento
de desarrollar e implementar una solucién de software. una

:Dénde generar cédigo Java?:

para generar codigo fuente en este lenguaje de programacion es necesario utili-

zar un IDE (Entorno de desarrollo integrado). Alli se puede disefar el cédigo Java,
depurar y compilar; es decir, poner en funcionamiento el cddigo disefado.

Algunos de estos entornos muestran herramientas graficas que ayudan al desarro-
llador a generar codigo de forma facil y eficiente, hacer ventanas de entorno de usuario
graficoy a hacer

la interaccién mas facil entre el usuario y el cédigo fuente.

Los IDE mas utilizados para el desarrollo de lenguaje de programacion en Java son Eclipse IDE y Netbeans. Eclipse permite
desarrollar habilidades de programacidn, de tal forma que para realizar el diseno de interfaces graficas, necesita digitar cada
uno de los elementos y de la sintaxis ordenada que maneja el lenguaje Java. En cambio, Netbeans tiene herramientas de
diseno de forma grafica, que ahorran tiempo en el diseno de ventanas.
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Tipos de Datos Primitivos:

Los IDE mas utilizados para el desarrollo de lenguaje de programacion
en Java son Eclipse IDE y Netbeans. Eclipse permite desarrollar habi-
lidades de programacion, de tal forma que para realizar el diseno de
interfaces graficas, necesita digitar cada uno de los elementos y de la
sintaxis ordenada que

maneja el lenguaje Java. En cambio, Netbeans tiene herramientas de
diseno de forma grafica, que ahorran tiempo en el diseno de ventanas.

Tipos de Datos Primitivos:

Tipo de
Dato

Descripcion

Boolean Cuenta con dos valores true o false
Char Caracteres alfa-numericos, tipo cédigo ASCI]
Int El intervalo de valores numéricos se encuentra desde -2147483648 hasta 2147483647

Long Elintervalo de valores se encuentra desde -9223372036854775808 hasta 9223372036854775807

NUmeros con coma flotante con una cifra de precision, el intervalo de valores va desde
1.40239846e-45f hasta 3.40282347e+38f

Numero con coma, con doble cifra de precision. El intervalo de valores va desde
4.94065645841246544e-324d hasta 1.7976931348623157e+308d.

Float

Double

Los caracteres especiales que se utilizan para el diseno de
codigo Java y organizacidn del cédigo son los siguientes:

\n Salto de linea

\t Tabulador Horizonta
\r Retorno de carro

\\ Barra invertida

Declaracion de variables:

La declaracion de variables en java se realiza de la siguiente
forma:
<tipo variable> <nombre variable>;

(" Por ejemplo: )
int primer_Numero;
Inicializacion de variables:
primer_Numero=0;
Las lineas de codigo deben finalizar siempre con punto y
\_ coma (;). J

Cadenas de caracteres:

Srtring mensaje = “Hola Mundo”;

Para dar inicio a un programa en Java, lo primero que se debe
realizar es crear una clase. Una clase es la representacion logi-
ca en Java de un objeto o cosa del mundo real. Ahora se obser-
vara un ejemplo del inicio del cddigo:

public class Saludo {

}

public: clase de tipo publico, lo que quiere decir que se podra
utilizar en otra de las clases.

class: palabra reservada para declarar las clases en Java.
Saludo: nombre de la clase, puede cambiar dependiendo de la
solucion del problema.

Para imprimir un mensaje en consola o en una pantalla de sim-
bolo del sistema, es necesario conocer esta sentencia:
System.out.println (“"Hola mundo”);

Para ingresar texto por teclado y por consola es necesario
utilizar una serie de librerias. Es necesario utilizar la palabra
reservada import. Esta sentencia realiza el llamado a las
diferentes librerias que contiene Java. Se utilizan antes de
iniciar la clase; por lo tanto, para realizar el ingreso de estos
datos, se va a utilizar la Liberia Scanner. A continuacidon un
ejemplo:
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import java.util.Scanner;

Esta Liberia se encuentra en la super biblioteca util. Cuando realice el llamado a
esta Liberia, las diferentes operaciones asociadas a esta podran funcionar correcta-
mente.

Para ejecutar el programa, es necesario tener una funcion de ejecucién princi-

pal. Para ello se utiliza la siguiente linea de codigo:

Public static void main(String args|[]){

//Operaciones a ejecutar

}

Luego de conocer los principales elementos codigo para la elaboracion
de codigo fuente de Java se realizara un ejemplo sencillo, donde se si
identificaran los conceptos aprendidos en esta unidad.

import java.util.Scanner;

ublic class Suma {

public static void main(String args[]) {

//definir variables
inta=0;
intb=0;
int resultado = 0;
Scanner sc = new Scanner(System.in);
System.out.println(“Ingrese Numero a: “);
a = sc.nextInt();
System.out.println(“Ingrese Numero b: “);
b = sc.nextInt();
resultado =a + b;
System.out.println(“El resultado de la suma es: “ + resultado);
}
}

Listado de palabras reservadas:

Case continue Catch char Double
Else extends default | do finally
Float for False final instanceof
If implements | import | native new

Int interface Long package private
Null public Switch | return short
Protected super True synchronized this
Satatic transient while try void
Throw volatile

Operadores ldgicos:

&& AND Conector logico “y”
I Or Conector logico “0”
! Negacion Niega la sentencia
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Decisiones:

If: permite ejecutar la condicion que contiene y ejecuta la operacion
si es verdadera

if(numeroa<numerob){

//operacion

}
else: Se ejecuta si la condicion es contraria a la establecida.
else{

//operacion

}
A continuacion un ejemplo de la utilizacion de esta sentencia:
if(numeroa<numerob){

System.out.println(“El nimero a es menor"”);

}
else{

System.out.println(“El nimero a es mayor”);

}

Esta sentencia ayuda para los elementos de seleccion. Por ejemplo, para
la elaboracidn de un menu de opciones, la forma de codificacidon de esta
sentencia es de la siguiente forma:

switch (expresion){

case valuel: //condicion;
break;

case value?: //condicion;
break;

default: //condicion;

}
Bucle for:

La forma de declaracion del bucle for, es de la siguiente:
For(variable de control inicializada; variable a evaluar; in-
cremento){

//operacion

}
Ejemplo:

for(int i=0;i<5;i++){
System.out.printlin(“Ingrese el nimero a: “);
a=sc.nextInt();

System.out.printin(“Ingrese el numero b: “);
b=sc.nextInt();

suma=a+b;

}

La anterior operacion hace cinco veces la suma de los dos nimeros.
Teniendo presente los anteriores conceptos, ahora ya puede realizar cddigo Java y analizar el mismo.
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