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Pseudocodigo:

El pseudocddigo es un lenguaje de programacion,
el cual esta basado en el lenguaje natural. Este
tipo de programacion permite definir la sintaxis o
la estructura que llevara el programa de software
a desarrollar. Alli, se estipularan las condiciones,
repeticiones, variables a utilizar y las operaciones a
realizar.
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Una de las bondades de utilizar este método de
programacion para disenar soluciones de software, es
gue permite corregir los errores ldgicos y de sintaxis
gue tenga el algoritmo, para asi corregirlos.

Palabras Reservadas:

Dentrodelaestructuradel pseudocaodigo
existen palabras, las cuales daran la guia
para seqguir el flujo de la informacion, tal cual
se realizaba en los diagramas de flujo de datos.
Estas palabras reservadas solo se utilizaran para
indicar la operacion o condicidn que se desea ejecutar.
El siguiente es el listado de las palabras reservadas:

I
| PALABRA DESCRIPCION |

Inicio Aqui se inicia el programa en pseudocddigo

Fin Finaliza el proceso a realizar por el algoritmo.

Var Se indican las variables a utilizar

Cadena Variable tipo cadena de caracteres, por ejemplo “Hola Mundo”

Numeérico Indica que las variables son de tipo nimero

Caracter Indica que la variable solo va a tener un simbolo, por ejemplo ‘a’

Escribir Impresion en pantalla de un mensaje para que el usuario lo pueda visualizar

Leer Lee o guarda el valor que se le asigna a la variable

Si Condicional

Entonces Qué accioén se debe ejecutar después de la condicién

SiNo Camino contrario a la condicién inicial

Para Ciclo de repeticion

Mientras Ciclo de repeticién, se ejecuta mientras cumpla con una condicidn. Por ejemplo
Mientras a>5 entonces a=a+1.

Repita hasta - que Repetir hasta que se cumpla una condicion final

Caso Seleccion de opciones, lo que se utiliza para realizar menu de seleccion.

Subrutina Nuevo programa para ejecutar

\n Salto de linea

+ Concatenar dos cadenas de caracteres. Ejemplo “Hola”"+"mundo”

Cls Limpiar pantalla.

/1l Comentarios de linea

/* Comentarios de bloque

/*

<> Asignar una cadena de caracteres a una variable, para generar las condiciones

Desde — hasta Ciclo repetitivo que va desde una condicion inicial hasta una condicidn final
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Luego de tener claro cada uno de

las palabras reservadas, es ne-
cesario conocer los operado-

res aritmeticos, ya que de ellos

depende gran parte del buen

funcionamiento de cada uno —

de los procesos que se realicen
dentro del pseudocaodigo.

Fn

Signo Descripcién Para ver el funcionamiento de cada uno de los

+ Suma anteriores operadores y palabras reservadas, a
_ Resta continuacion se aplicara un ejemplo de la vida
* Multiplicacién cotidiana. El problema gue se presentara es el
/ Division calculo del promedio de notas de un estudiante.

Mod |Mddulo de Division

: —— Para poder solucionar la situacion planteada, es
Div Division entera

necesariorealizarel procesodesde el diseno del
diagrama de flujo de datos y luego transformalo
en pseudocadigo.
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notal <« 0
nota2 <« 0
nota3 <« 0
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notafin <— 0
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nota 2 |
“Ingrese valor )
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notafin <€— (notal +J

“No aprobo” )

—

“el promedio d )
T —

aprobo )

FIN
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Luego realizar el diseno del DFD y verificar la ‘

ejecuciéon correcta del mismo, se procede a
realizar el pseudocodigo:

Var notal,nota2,nota3, notafin: numeérico
nicio

Entre las estructuras repetitivas se encuentran: para,

el hacer — hasta, mientras, repetir, caso.

‘ Estructura Descripcion ‘

Escrit()ir(“';‘)grese el valor de la primera nota’) Para Ciclo repetitivo que permite y ejecuta varias
eer nota instrucciones, dependiendo de la condicién de
Escribir (“Ingrese el valor de la segunda nota”) incremento o de decremento que el progra-

Leer (nota2) . ., . .,
o ) mador asigne, como también la asignacidn de
Escribir (“Ingrese el valor de la tercera nota”) . .
valores a la variable de control del ciclo.
Leer(nota3) - =
notafin=(notal+nota2+notad)/3 Mientras E.sltructura' 'repetltlva. en aq'uellos c'uya solu-
Escribir (“EL Resultado de la suma es: *) cién §e utilice las mismas mstru'ccmnes, de-
Escribir(notafin) pendiendo del valor que se le asigne a la va-
Si notafin=>3.0 AND notafin<=5.0 entonces riable. Algunas veces, estas son variables
Escribir ("Aprobé’) logicas que indican hasta donde debe llegar el
SiNo resultado final.
Escribir (“No aprobd”) Repetir (Hacer — mientras) Limita exactamente hasta donde debe llegar
FinSi el proceso, lo que quiere decir y evalta que se
cumpla la condicidn final. Ese proceso lo hace
la instruccion Hacer. La instruccion Mientras
evalua si se cumple o no la expresion de ver-
dad.

En el ejemplo anterior se pudo detallar la utilizacion de
las variables, de condicionales y de las diferentes pala-
bras reservadas que contiene este lenguaje de progra-
macion.

Aplicandocadaunadelasestructurasrepetitivas
dentro de la programacion de pseudocddigo,
un ejemplo sencillo para aplicarlos seria el
de las notas, donde se ingresen seis notas,
sin la necesidad de hacer los seis llamados
de los datos. En diagrama de flujo de datos se
observaria de esta forma:

Luego de analizar el ejemplo anterior, con condicionales
sencillas, es hora de conocer las estructuras repetitivas,
las cuales ayudan a minimizar el tiempo de programa-
cion y de ejecucién de un programa, ya que a partir de
estas estructuras es mas facil realizar operaciones que
se tengan que hacer un numero de veces.

El primer mensaje que podra visualizar el
usuario es “La cantidad de notas que desea
promediar” y se guarda el valor ingresado en
la variable cantn. El ciclo se representa en los
DFD de la siguiente manera:

Para i «<— 0 , 5, 1

UNIDADVirfUal ‘ 8 ‘ CD SANMATEO

Educacion Superior

UNIDADVirtLal ‘ 9 ‘ CD SANMATEO

Educacion Superior



PageFlip PageFlip

Esto traduce que para la variable En pseudocddigo, utilizando en el
de control, en este caso i, se ejemplo el ciclo para, serealizaria
le asignara un valor de cero, de la siguiente forma: | i i
para asi inicializar el proceso. Prueba de Escritorio:
Luego, sigue la sentencia que L lizacién de | ha d tort
; L P a realizacion de la prueba de escritorio es
dard el limite hasta donde debe Var notafin, califi: numérico ) prue
: ) Inicio la primera prueba funcional que se debe
realizarse en ciclo. En este caso notafin=0 . .
: califico realizar en el diseno de un programa de
el valor es by el incremento para : ‘ .
2, . Para i <-1 hasta 5 incremento en 1 hacer software. Esta prueba consiste en mostrar
que la funcidn se realice de la Escribir (“Ingrese la "+ i +" Calificacién”) :
. Leer (califi losresultados,dependiendodelos
mejor forma y cumpla con las _ .

. , notafin=notafin+calif caminos que tome en cada
normas dadas, se realizara en fin_para :
una unidad. Escribir (“El promedio es:") una de las operaciones

Escribir (notafin/5) necesarias.
fin

Luego de realizarse la sentencia
para, se capturara el valor de la
variable de las calificaciones,
para luego realizar el calculo del
promedio. El dfd se observaria de Esta prueba de escritorio ayuda a encontrar
la siguiente manera: errores existentes dentro del diseno
I del algoritmo, y poder corregir antes de
la codificacién final en un lenguaje de
programacion especifico.

Ahora se observara qué pasa al utilizar un ciclo
Mientras. Este ciclo es igual que realizar un
condicional. Este se realiza con la evaluacién de una
expresién logica; luego que se evalue, cumple con la
ejecucion de una serie de instrucciones.

En pseudocodigo, la utilizacion de este ciclo se realiza

de la siguiente manera: _
Para realizar esta prueba es

necesario realizar una tabla
donde se ubiguen cada una de

Var notal,nota2,nota3, notafin: numérico : -
Inicio las variables, las condiciones que se

Escribir (“Ingrese el valor de la primera nota”) deben cum p lir V% la muestra los resultados.
Leer (notal)
Escribir (“Ingrese el valor de la segunda nota”)
Leer (nota2)
Escribir (“Ingrese el valor de la tercera nota”)
Leer(nota3)
mientras contador <5 AND notafin >=3.0
notafin=(notal+nota2+nota3)/3
fin_Mientras
Escribir (notafin)
Fin
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Por ejemplo, para realizar la prueba de escritorio y del
promedio de las notas, se colocaran las variables, el
resultado y la toma de decisiones. Ahora, se mostrara el
desarrollo de la prueba de escritorio. El primer paso es
identificar las variables necesarias.

notal, nota2, nota3, notafin

Luego identificamos las condiciones a realizar:
Sinotafin=>3.0 AND notafin<=5.0 entonces

Y la operacion a realizar:

notafin=(notal+nota2+nota3)/3

UNIDADV/rfuc

Prueba de Escritorio (problema de notas)

notal | nota2 nota3 Notafin notaf|n=.>3.0 AND
notafin<=5.0
3.0 3.0 4.0 (3.0+3.0+4.0)/3 =3.33 “Aprobo”
2.0 2.5 4.0 (2.0+42.5+4.0)/3=2.5 “No Aprobo”

En el ejemplo anterior se realizé la prueba con
diferentes valores, para ver las salidas generadas
por cada uno de los caminos o decisiones tomadas.
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