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Para ir alimentando el diagrama de los elementos necesarios de un
diagrama de flujo de datos, se elaborard el siguiente ejemplo.
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-Instalacion del software

Para iniciar el diseno de diagramas de flujo de datos debe descargar el software que se encuentra
en el siguiente enlace:

https://www.dropbox.com/s/rxl1wf5m0qpgy02/FreeDFD-1.1.rar

Este software es completamente gratuito.

Al momento de realizar la descarga recuerde guardar el archivo, el cual esta en formato comprim-
ido (.rar), en una carpeta sobre la cual tenga rapido acceso.

Luego de terminar la descarga, descomprima el archivo. Para cumplir con este proceso es nece-
sario que de clic izquierdo sobre el archivo descargado, luego clic derecho sobre este y selecci-
one Extraer en FreeDFD-1.1. Este proceso hace que los archivos que estan dentro del documento
comprimido estén listos para su ejecucion. Si usted no cuenta con el software que puede extraer
archivos de esta extensién, por favor dirijase al siguiente enlace http://www.winrar.es/descargas y
realice la descarga recomendada.

Después de realizar este proceso de extraccion de archivos, busque la carpeta con el nombre de
FreeDFD1.1, dbrala y busque el archivo con nombre dfd-espanol, dé clic sobre este archivo y ten-
dra en funcionamiento el entorno de diseno y programacion de Diagramas de flujo de datos.
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Se escribe el mensaje en los dos
elementos de salida por pantalla.

e e 0 0 00

oo 00 00
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manera:
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Ahora se vera en tiempo de ejecucion. Vamos a
hacer el mismo ejemplo anterior. Se sumaran *

ee e e e 0o

e 0o 000000 0 0

.
.
.
.
.

oo o

los nimeros 5y 6.
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Ahora se realiza la prueba con dos nimeros

que el resultado de su suma sea inferiora 10. * * ° °
Se ingresaran los numeros 4y 3.

Entrada de valores por teclado

N

E

Valor a ingresar:

4

Continuar

Pausa
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Pero como se adicion6 la condicidn, asi se vera el
resultado de esta. Como el resultado de la sumaes ¢ ¢
mayor a 10, realizo el proceso de la resta de uno, y asf
quedo el nuevo resultado.

Salida por pantalla

)

Ny

Salida:

El nueva resultado es 10

Salida por pantalla

==

3

Saide

DRI

Elesutado de a suma es 11

Entrada de valores por teclado

==

Entrada de valores por teclado

E

Valor a ingresar:

Pausa

El diagrama quedara de la siguiente

ee e 0000

e 00 0 0 0

Se debera mostrar un mensaje que deje ver el resultado que

Salida por pantalla

===

Salida

"El nuevo resultado es ', resu

Aceptar I

Cancelar

genera alguna de las dos condiciones. El diagrama se visu-

alizara de la siguiente manera:
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resu4=numa+n

resu d=resu+2 resu €= resu-1
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Ahora se adicionara la suma de dos uni-
; ., e
dades; en caso contrario de la condicion.

Asignacién
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A cada lado de cada respuesta, tanto del Si
como del NO, se debe agregar el proceso re-
spectivo. Si la respuesta es Si se debe agregar
el proceso que reste una unidad al resultado.
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Por dltimo, se observara el resultado de « « «
la operacion.

Se adicionara la condicién a seguir en el rombo.
Debe dar doble clic en el elemento. Alli decidird la ¢ =

direccion de la condicién verdadera, puede ir hacia

la derecha o hacia la izquierda.

Elresultado d
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Entrada de valores por teclado

==}

Salida por pantalla

L]

Seida

[Elrueva esultado e 9
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El paso siguiente es adicionar

o

un nuevo elemento al diagrama.=s

de flujo disenado. Adicione una

decision; para ello, dé clic en el
fcono y agréguelo después del
Ultimo elemento que ingreso:

DRI IR resu<=numa+n

Elresultado d
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Los resultados anteriores demuestran que la
condicién implementada estd ejecutdndose « o o o
correctamente en cualquiera de los casos.
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Se anuncia que el programa

se ejecuto correctamente y en

normalidad.
De esta forma se realizan
diagramas de flujo de datos

sencillos. Ahora se observara la

utilizacion de decisiones. Para
ello, la condicion que se va a

aplicar sera que si el resultado de

la suma es mayor a 10, se debe

restar un nimero de su valor, de

lo contrario debe sumar dos.
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A continuacion se mostrara el entorno
de diseno del DFD donde inicialmente
se podra observar en inicio y el fin del

diagrama:
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Ahora, para finalizar el'P

mensaje por pantalla.
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del diagrama de flujo, se da clicien
continuar y aparecera el siguiente
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IOI La ejecucion ha terminado con normalidad
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Ejemplo 1.

- Se realizard la suma de dos nimeros y el resultado de la operacion

se visualizard por pantalla.

Realizando el andlisis del anterior problema, se tiene:

Las siguientes variables, numero a, un numero b y el resultado.
La operacion que se realizard es la suma.
Ahora se iniciard el disefno del diagrama de flujo para resolver este

problema: primero debemos declarar las tres variables que se extra-
jeron del problema, que son: numa, numb y resu; para ello, damos clic

en el icono de asignacion :'4 y damos clic en medio del estado ini-
cio y fin. De tal forma que quede tal cual se muestra a continuacién:

Inicio

fvrtennnnl

A A REEN

FHETEEE

P !ﬁ |I:J_-I| '.I.
B s

' k

LS

.

L

¢

E! 1

il

e

Salida por pantalla

===

Yy

Salid:

Elresultado de la suma es 11
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Por ultimo se observara el resultado
de la operacion.

.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

e e 00000 0 0

i

I

o0 0000 0 0

e o 0 o o

Luego se procede a la asignacion de vari-
ables y su inicializacion. Las variables se
deben inicializar en 0. Para realizar este
proceso, debe dar doble clic sobre elel- ***
emento adicionado, en este caso la asig-
nacion, y aparecerad la siguiente ventana.
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A cada variable le debe asignar
el valor de 0 (cero). Observe el
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Para ver el diagrama de flujo funcio-
nando, debemos ejecutarlo; para ello,
debe dar clic en el icono de ejecucion =
y van apareciendo las ventanas para iniciar el proce- e« e e e«
s0. A continuacion se observara el DFD en tiempo de
ejecucion. Se sumaran los numeros 5y 6.
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e insertarlo después del elemento de

e e 0000000 00

asignacion.

pantalla.

Entrada de valores por teclado

]

Luego de tener las variables inicializadas
en 0, procedemos a colocar en el diagrama
el elemento que me permita ingresar por
teclado los valores que vamos a sumar;

para ello, se debe dirigir al icono ﬂ

eec e o0
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Debe dar doble clic al elemento
gue acabamos de anexar y alli
podra visualizar la siguiente

e e 00000

ee 000000000000
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En esta ventana se escriben,

separadas por una coma, las e e e
variables que se van a leer en
el programa.

Entrada de valores por teclado

==

Leer

numa, numb

Aceptar

Cancelar
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Ahora se adicionard el proceso de la

suma. Para esto se necesita nuevamente

agregar una asignacion, asi que volve-
mos a seleccionar el icono y se coloca

después del simbolo de lectura de datos.

Se da doble clic sobre el elementoy a

la variable resu se le asigna la suma

de las variables numay numb. Asi:
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Aqui ya se tiene el proceso realizado. .

Solo hace falta un solo paso, mostrar por pantalla
la salida del proceso. Para realizar este paso hay
que agregar el elemento de impresién por pan-
talla: debe dar clic en el icono |ﬂ y adicionarlo

después de la asignacion.

- Los iconos que encontrara -
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Alli se pondra un mensaje que le indicara

al usuario el resultado de la suma de los

dos numeros, para ello debe dar doble
clic sobre el elemento y visualizara la
siguiente ventana:

Salida por pantalla

===

Salida

Aceptar I

Cancelar

oo 00

e e 0 0o

Dentro de esta ventana se digitara el

mensaje “El resultado de la suma es”, como
es una cadena de texto que se le mostrara

al usuario. El resultado de la operacion

realizada debe ir entre comillas dobles (" "), y

separado por una coma (,),.

Salida por pantalla

==

Salida:

"El resultado de la suma es "', resu

Aceptar |

Cancelar
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Entrada de valores por teclado

===

Entrada de valores por teclado
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Valor aingresar:

5

Continuar I

Pausa

-

Valor a ingresar:

6
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Icono Descripcion

Il Nuevo archivo

L= Abrir

=] Guardar

=l Imprimir
| m| ] Ejecutar, Parary Pausar la gjecucion
LA Depuracion paso a paso del diagrama de flujo
2| 8| Acercar o alejar el entorno de diseno

Seleccionar elementos del diagrama

=

Asignar valor a una variable

—

| 4] Ciclo Mientras

= Ciclo para: Ciclo repetitivo de procesos
e Decision

| ectura de datos Ingresados

Salida por pantalla de los mensajes
y/o resultados

& L lamada aun subprograma existente
o Muestra subprograma anterior
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RECUERDA HACER ZOOM

DANDO CLIC EN EL BOTON @
PUEDES USAR EL TECLADO PARA DESPLAZARTE POR LA INFOGRAFIA

PARA VER LA INFORMACION
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